魔界騙 3 テイスガイア define 



©2003-2018 Nippon Ichi Software, Inc. 



















を臞王 




7 T —7 ニンクテモか5 
5/ナ U 7 TW スタ—卜！ 


あ、いけない* 

暗殺者が暗殺者なんていっちゃった 
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羊ヤ5クターテータまで！ 
魔界を網べ 30 IZ 役立:)攻略情級を網羅 


最凶やり込み系シミュレーション R 
PG シリーズの元祖「魔界戦記ディス 
ガイア』が、高解像度のグラフィック 


で大復活！拠点施設の利用法ゃバト 
ルの基本、育成のコツなどをマスター 
して、魔界最強の座を手に入れろ!！ 


本作のス I リーはマルチ 
エンディングで、特定の条件 
を満たすことで、物語の結末 
が分岐する。最終話での分岐 


に加えて、特定ステージでの 
敗北や選択肢選びによる“バ 
ッドエンド”なども多数ある 
ので、いろいろ試してみよう。 







本タイトルの発売を記念して、初代 
『魔界戦記ディスガイア』の貴重な初 
期設定資料集を電子書籍でお届け！ 
メイン&汎用キャラクターや、世界観 
などの初期設定を収録。今号付録のア 
イテムコードでダウン □— ドしよう!！ 
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▲戦闘結果以外にも「味方の撃破数」などもエンディングに影響するので要注意!！ 


各エンディングは、達成することで新しい BGM や楽曲が追加される。追加された曲は音楽屋で購入&聴けるよ〇になるので、ぜひエンディングのコンプリートを 
目指そう。ちなみに追加曲は以下の通0。「幸せの花」「悲劇のマリオネット」「おお、わが素晴らしき人生よ」「エトナ•ブギ J 「ラ八ール様の賛美歌」 



























◄オープニングデモが終わつ 
たら、拠点である魔王城へ移 
動。ショップで装備品を購入 
したり、暗黒議会でさまざま 
な議題を可決した0できる。 


【武器屋】 

いらっしゃいませ。 

口ーゼンクイーン商会魔界支店へ、よラこぞ 




▲ステージクリアを繰り返し、ボスを倒せばその 
章はクリアとなる。次の章でも同じ流れを繰り返 
して、全章クリアを目指そ〇。章の合間に挿入さ 
れる、ェトナの次回予告も大きな見どころだ。 


►「時空の渡し人 J 
に話しかけると、 
現状で挑めるステ 
ージが表示される。! 
条件を満たせば、 
ストーリー進行に I 
関係しないステー I 
ジも新たに登場！ 


暗黒議会で特定の議題を可決する 
と、強力な敵が出現する EX ダンジ 
ヨンに挑戦可能。敵が強いぶん、獲 
得経験値やボーナスゲージで得られ 
るアイテムも優秀なので、強さに自 
信があるならぜひ挑んでみよう。な 
かには仲間になってくれるボスも!？ 


やり込み要素の1つとして 
「アイテム収集率」が存在す 
る。収集率は魔王城にある施 
設「記録屋」で確認可能で、 
10%達成するごとにここでし 


か入手できないレアアイテム 
「どり一む八ンド」が手に入 
る（最大10個）。未入手のア 
イテムには 「 NEW 」 マーク 
が表示されるので見逃すな!！ 


▲ 『デイスガイア』シリーズでも最強とされる超魔王が出現。パラメー 
夕はもちろん、特殊技の性能も規格外だ。超魔王の名は伊達ではない！ 


◄別次元の魔界で、 
ザコでもかなりの強 
敵が出現。最深部に 
は、強さを求めるあ 
ま〇人間をやめた魔 
王ブリエが待ち受け 
る。倒せば仲間に！ 


▲プリニーの強者が集〇世界。 
ステージのデザインもプリニー 
風味だ。この世界のプリニーは 
投げても爆発しない。 


▲と<に注目すべきは敵キャラクターの装備品。 「 NEWJ マークがいている 
ものは未入手なので、八ンド系アイテムを使ってできるだけ盗んでいこ〇!! 


EX ダンジョンの「別魔界」ではブリエ、「ビューティキャッスル」ではマージョリーが出現し、倒せば仲間になる。さらにブリエは高ランクのシンボル「アルカ 
ディア」を、マージョリーは4種類の固有装備を持ったまま仲間に。これらの装備は性能も高いので、アイテム界を利用してさらに鍛えておこ〇。 
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扉豔騮為 15 鶸饑 B 纏觀榮目钃 t ! 


g 題0通摒13ラ&クと謅8能力71決まる 


暗黒議会では商品レベルを上げる 
「お店にもっと高い物が欲しい」な 
どの議題を提案し、可決（一部は議 
決不要）されると、それがかなう。 
提案できる議題は下のとおりで、多 
くは昇格試験に合格してランクを上 
げなければ選べない。序盤はキャラ 
メイクの場と思って 0 K だ。 


'•ル i ac 

ちの WKvrim I '♦ 

試鑛を赍けますか？ y 17 

癱ェ キム 

鴒 レイス 
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I はを#：を作る 

キャラクターを削除する 
名前を変えたい 
昇格試験 
軍資金が欲しい 
お店にもっと高し、物が欲しい 
お店にもっとも高い物が欲しい 
お店にもっと安し、物が欲しい 
お店にもっとも安い物が欲しい 
めがねち買いたい 
ベルトも買いたい 
くつち買いたい 、 

転生する 

反撃回数を増やす 
経験値を3倍もらう 
ボーナス ゲージ UP 
プ 1 1二ーデー 
移動力を増やす 
敵をもっと強 < してほしい 
敵をもっとも強くじこほしい 
敵をもっと弱くしてほしい 
敵をもっとも弱くしてほしい 
プリニー界 への ゲートを開ぐ 
練武の洞窟へのゲートを開く 
人間界へのゲートを開く 
別魔界へのゲートを開く 
謎の封印ゲートを開く 


▲試験は1人で試験官と戦い、勝利すると合格。挑む 
キャラの能力しだいだが、回復手段は用意したい。 


ランクを上げて選べる議題が 
増えても、実際に選択するには 
議会能力が提案に必要なマナを 
超えている必要がある。議会能 y 
力は参加議員のレベルの合計で、 
ランクに応じて上昇。1人で戦 
うので危険だが、右を参考に早 
めに 昇格試験に挑むのも手だ。 




/ノク 試験官 

1 クール⑽)、ゾンビ (№3) 

2 コープス (W8 )、 グール OV5*2) 

3 グレムリン (ivm 、 ホビット (tV9»3) 

4ガーディアン ( LV 20*2) 

5 ダークナイト (IV3GX ナイトメア (lV25x2) 

6エキム ( W 40)、 レイス ( W 34 x 3) 

7魔人 ( LV 50)、 百入長 ( IV 45)、 赤ドクロ ( IV 42-2) 
サーペント ( IV 70)、 デコイ ( W 60*3) 

アジダカー八 ( LV 100) 、ドラゴン_»2) 

卜 aviso )、 リリム av 】2( M ) 

、（麵)、ワイト ( LV 20 IH ) 


4 議会能力が必要マナより低いと議 
題を選べない。拠点画面から議会に 
入0直し、参加議員を変えてみよ〇。 

7ナと能力に注目！ 


POINT 




議題が可決されるかどうかは、 
賛成派の議員の発言力=レベルし 
だい。しかし、高レベルの賛成派 
がいても否決されることがある。 



その場合は、レベルが高い議員に 
低い議員を投げると吸収されるこ 
とを利用し、強力な賛成派に弱い 
反対派を ぶつけて一 掃するといい。 

◄ぶつけまく 〇、反対 
派の議員がいなくなれ 
ば可決される。なお、 
補助魔法などを使われ 
ると、賛成派が反対派 
になるので注意しよ〇。 

反対派を 

_ m^miz 

可決へ！ 
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王ぺの通罹 


お店で買える装備は同じ品が並ぶことが多いが、価格は異なる場合もある。それはイノセントが異なるためだ。同じ装備でもイノセントによって性能は変わるので、 
購入前にイノセントもしっかり確認しよ〇。また、イノセントは合体や移住が可能なので「巳父卩屋」や「武器上達屋 J など有用な住人がいるものを買ろといい。 
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アイテム界は、アイテムの中に広がるダンジ 
ヨン。突入後は、マップ上の時空ゲートに入れ 
ば次の階へ進むことができ、進んだ数だけアイ 
テムのレベルと性能がアップする。なお、最大 
階層数はレア度で異なり、 
脱出できるのも10階ごとか、 
アイテムのデールを使った 
ときのみとなる点に注意！ 



アイテム界は最大で100階にもなる。基本的 
に敵は無視して限界まで進んで脱出し、アイテ 
ムの性能を上げよう。ただ、敵の装備やポーナ 
スでレア度の高いものがあれば入手を狙いたい。 


▲時空ゲートの上に敵がいる場合は、拳の特殊技「三連 
撃 J など、敵の位置を変えられる攻撃でどかして進も〇。 


▲中立なので H P ゲージの色が黄色だが、見た目は普通の 
敵。戦闘前の 「 CHECK 」 表示を見逃さないよ〇注意だ。 


__35 flfd 3 GM などを鼸入： « R 籮率など炳ねか31 


ほかの施設と違い、広間にある音楽屋。それ 
までに流れた 「 BGM 」 と 「 SONG 」 を購入 
し、聴くことができる。ただし非常に高額。 


「収集記録」「魔界記録」「図鑑」の3つを閲覧 
することが可能。装備などの収集率や最大ダメ 
—ジなどの記録、職業や種族の詳細情報も！ 



▲かな D 高いので、買〇のは所持金に余裕ができてからで 
OK 。 購入後はアイテム界の BGM にすることもできる。 





6 ia 2 

拳、剣、槍、弓、斧 

亡き父を超える魔王を目指す、本作の主人公。得意 
武器が多く、投げ能力や移動力も高い。主力として最 
優先で育成しよ〇。武器は拳か剣を使〇のがオススメ。 


▲入手したことのあるアイテムがレア度も含めてわかる。 
敵の撃破数といったデータが見られるのもポイントだ。 








アイテム界で上げられるアイテムのレベルは階層ぶんが上限。しかし、10階ごとに出現するアイテム将軍を倒していると上がる能力にボーナスがつく。ただし、時 
iJ 空ゲートから脱出したときのみなので注意。また、最下層にいるアイテム神は、攻略中のアイテムの1つ上のランクの装備を持つている。ぜひ盗んでゲツトしたい。 



Vi y おお！ 

•^r ；よ3やく我が主にふ0わしい 
TMI :檐の使い手が現れたようですな！ 


住 A と ( D 塞話电重要！貴重なアイテ“をザツト 
で表«3卜电!9 


魔王城には、広間のプリニーなど施設の店 
員以外の住人もいる。そのうち広間にいる妖 
霊族と魔獣族、謁見の間にいる死竜族は、特 
定タイミングで話すとアイテムがもらえる。 
また、広間のロンギヌスは、槍の習熟度が25 
以上で、暗黒議会利用後に話すと入手可能だ。 


魔王玉 


得意武器 


STATUS. 


蹋賵戳 

コモン .30 P 皆 

レ7 . 50階 

レジェンド…100階 
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「コンボ」といった攻撃の基本に独自 
の「投げ」など、各種システムを解説。 


犓 SO ) 敵をなで7ルポツ3 


「コンポ」は複数の味方で特定の敵を連続で攻撃す 
ると発生する。あとから攻撃するほどダメージが増 
えるので、ボスなど強敵を倒す際に活用したい。な 
お、通常攻撃だけでなく特殊技や魔法でも成立する 
が、味方への回復魔法などはコンボが途切れる。 



▲ 1体の敵を全員で攻撃。特殊技を使〇場合、対象の位置を変え 
る技の使用は禁物。また、味方を巻き込まないよ〇に注意しよ〇。 


jr ^ ^ La 1?® P 




「特殊」コマンドで使え、武器技と職業 • 種族の 
固有技のほか、魔法も加わる特殊技。使用には s 
P が必要で、消費量は技レベルに応じて増える。 


特殊技®ポイ:/卜 

キャラや職業などに固有の技と魔法がある 
使ってレベルが上がると威力もアップ 
魔法はレベルが上がると範囲も広がる 



■ 爾 


鼸方妫敵奄 tf S 上は7：邐< A 機! 


人型キャラだけが可能な要素で、 
「持ち上げる」で隣接した味方や敵 
を持ち上げ、「投げる」で前後左右 


に投げられる。行動前のキャラを投 
げると、その場所から行動を開始で 
きるので、移動範囲が大幅アップ！ 
ただし、投げたキャラは行動 
終了して攻撃は行えないほか、 
移動のようにキャンセルもで 
きない。さらに、持ち上げた 
状態でターンを終了するとダ 
メージを受ける点にも注意!！ 


: M 





▲►移動距離を伸ばせるだけでなく、 
通常は登れない高低差がある場所や 
離れ小島へも移動可能なのが利点だ。 


移動範囲を広 


A 型本重要 f 3|| 


-ドスー 




E /：/ ポルと K 本 ll # S 麵鼸し麯钃萑活用 


「ジオエフェクト」は、多彩な効果を持 
つシンボルと、その効果が発揮される色 
のついたパネルの総称。効果はパネルに 
発揮されるので、シンポルの色とパネル 
の色は無関係な点に注意！また「経験 
値 十〜」 などの効果は、そのパネル上の 
敵を倒すと得られる点にも気をつけよう。 


利用したい効果 

備値十•攻撃力+ . 防插 
.マナ + .無敵•釀说 

挑膝した U 効果 





_ 減 ( DE /ンポ II # が 
番3と3は宝消しを 


◄色と効果を確認し、 
便利なちのは利用して 
危険なものはシンボル 
を壊して排除。壊す際 
は消滅の効果でパネル 
を消すのちアリだ。 


ジオエフェクトの主な活用法は、「無敵」や「攻撃力+」の効果が発揮されているパネル上にいる状態の味方で、「経験値+」や「マナ+」の効果が発揮されている 
Mrnim パネル上にいる敵を倒すこと。しかし、味方がやられない場合に限るが、無敵の敵を攻撃し続けて武器の熟練度を上げるといつたことも可能だ。 



E / ステ44解謂 
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より優位に戦うため 


魔界制覇に役 SD テクニック のテクニックを紹介! 


X ク：:9ク 

本作ならではの行動のキャンセル。敵を攻撃す 
る際、そばに別の味方を移動させて連携し、それ 
をキャンセル St ほかの敵を狙うのが活用法の1つ 







▲複数の敵が近<にいるときは、移動キ 
◄発動!するかは深ヤンセルを活用することで数人を連続し 
しだいで敵の強さ て 「連携」に参力〇させることが可能だ。 
にもよるが、目標 

を倒せると参加者 移勤キヤ：/ tz ル71 

7 T トク IZ 経翳値を入#! 




テクニック 

誰かを持ち上げ中のキヤラをさらに持ち 


ラ八ールのアドバイザー的な悪魔。元 
はクリチェフスコイに仕えていた。序盤 
は攻撃力不足な面もあるが、苦手属性が 
ないなど能力は十分。槍で戦っていこラ i 


= おの;ブと ^goawill^ 


で長距離を移動可能だ。なお、投げ役や最 imrfSn^mz , 

上段の移動役に向くのは右のような職業だ 。富必属 格聞事騙士^ 



テク::ック 

敵を持ち上げて別の敵に投げると2体 
が合体する。レベルが合計され強くなる 
が、得られる経験値もアップ。特定のキ 
ャラを素早く育てたいときに利用しよう。 
なお、ボスをザコに投げてもボスは残る。 


テク：:”ク 




ベースノ V° ネルに敵を投げると未出撃の味方と自動で 
戦い、勝つと敵を捕獲できる。キャラを作らずに、場 
合によっては高レベルの味方を増やせるのがポイント。 
なお、負けるとベースパネルが壊れ、以降は出撃が不 
可能になる。捕獲を狙うときは未出撃のメンバーの強 
さと、投げ入れる敵の強さをしっかり確認して行おう。 




▲なるベる強いキャラが多<いる状態で投げ入れよ〇。 
非現実的だが、味方がいない場合は不戦敗となる。 


お金で雇われたエトナの家来。かなりの薄給0 
都合よ<こき使われている。同じ姿の者が多数存在し、 
能力は低いが汎用キャラ（魔物型）として量産可能。 




1ターン目から人間タワーを作る際、一番下のキャラは出撃後に9マス移動する必要がある。これを満たすには、移動力が6マスあるキャラ（ストライダーや忍者 I 
I など）にくつを3つ装備させれば 0K。 なお、装備は戦闘マップでも自由に変えられるので、移動前にくつを装備し、移動後に防御力が高いものに替えるといい。 




( D 経翳値を％没>£ 


得意武器 


tZ ク5/— 


Total damage 


▼シンボルをナナメ投げ 。 Ui 
慣れると特定のマスを狙，！^ 
ろことちできるよ〇に！；5 
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ダシャープエッジ 
，武士道ランス 


I W : 


パ 


武器•榆 






本作では、キャラクターを強くするための方 
法がじつに多彩。そのなかでちと<に重要な8 
力条について、詳しく解説してい<。 


役は要麗 


主力を投げて前線に送る役目 
を担〇。投げ距離の長い盗賊や 
忍者が i 
ので耐： 


〕ヾ最適。攻撃を受けやすい 
K 久力の高いジョブちあ D 。 


人型キャラクターは得意武 
器を装備することで多彩なメ 
リツトを得られる。各カテゴ 
リーごとに1種類は欲しい。 


E /ンポル 


全パラメータがバランスよ 
く上昇する装備品。 人型.魔 
物型問わず装備でき、使い回 
しができるのも魅力だ。 


メ淋 


龙ス观ラメ 




LV 990 
敵を鱷元！ 


LV 99 の敵から得られる経験 
値が、 LV 300の敵よりも多く 
なるのは『デイスガイア』シリ 
ーズの伝統。右の方法で調整し 
て LV 99 の敵を作り出せ！ 


ウェポ:/マスタ U -( WH ) を強化せよ 


人型キャラクターは装備した武器を使い続け 
ると、その武器カテゴリーの WM が上昇する。 
これが上がることで武器の特殊技を覚えられる 
ほか、装備武器によるパラメータ上昇も強化さ 
れる。 WM は武器への適正が高いほど上がりや 
すいので、得意武器をトコトン使い込もう!！ 


| 角! コシモトスピア 

■霖 22 ia 

I cm 2/5 035 

晒 

■ 

34 

1 GOP 0 


0 

■ Q? 0 



武器上達屋 



ん TK 屋 7 


|溫1 屋を 


▲ 「武器上達屋」のイノセントがいれ 
ば、 WM の上昇率も大幅アップ!！ 

無敵な敵をな < IJ ま <れ 

◄ 「無敵」のジオエフェクト上にいる 
' IP & d 敵を攻撃すると、 WM を鍛えやすい。 

魔物型キャラクターには WM がな ： 強化される。低 LV 時は弱くとも、 

し、。だが、代わりに LV が上がるほ : 高 LV になると驚くほど強くなるの 
ど装備武器によるパラメータ上昇が ： で、魔物型を育てる価値は十分だ。 


経筋値を稼在 P 苜いステ ー3を71✓イ 


キャラクターを効率よくレ 
ベルアップさせたいなら、以 
下のステージがオススメ。ど 
こも「経験値+」のジオエフ 
ェクトが発動し、さらに敵の 
配置が範囲攻撃でまとめて倒 
しやすくなつているからだ。 


ジ ◄ 

中練 
で武 
ちの 
最洞 
局窟 

峰3 
のは 
稼、 
ぎ全 
やス 
すテ 
さ I 


主に MV と JM 、 SPD を 
上昇させる装備品。 MV を強 
化できるのは、パトルの戦術 
上で非常に大きな価値を持つ。 


アイテムにはレアリティに応じた番号が設定され 
ており、この番号が同じアイテムを同時に装備する 
と「セイムポーナス」が発生。装備によるパラメー 
夕上昇にポーナスがつく。キャラクターの強さにこ 
だわるなら、装備の番号もチェックしておこう!！ 


主に H 丨 T が上がる装備品。 
攻撃が当たらなければ敵を倒 
せす’、経験値も入らないので、 
低レベルキャラに与えたい。 


0 

3/7 

TRAREJ 0 
番号をチェック 


X ：/ K _€ 紋 DZ 育てよ5 


バトルでは、一度に最大10人のキ 
ャラクターを出撃させられるが、強 
く育てたキャラクターが1人いれば、 
十分に勝利できる。そのため、育成 


するキャラクターは数人に絞るとい 
し、。具体的には主力1人と、これを 
サボートする人員を3〜4人育てて 
おけば、戦力としては不足なしだ。 


_ 燃％發る都 ♦ 
火炎廊 

「経験値+100%」のジオ 
エフェクトが部分的に発生。 
ジオエフェクト上にいる手 
前の敵は即攻撃し、残りは 
近づ‘いてきたところを狙え。 


13 火竜0息 !《♦ 
觴翹0風 

ステージ 全土に「経験値 
+100%』と「ヘル +50 %J 
のジオエフェクトが発生。 
敵ち3体で並んでいる配置 
が多<、攻撃しやすい。 


_縑武0洞窟 

觀： 


獲得経験値の多い強敵が、 
3 x 3マスに密集してお0、 
大技でまとめて倒しやすい。 
「魔拳ビックパン」や「飛 
天無双斬」を覚えて挑め!！ 


敵の LV を99にする例としては、第六話のブレアの森•魔女たちの墓標がオススメ。暗黒議会で敵の強さを16段階強化すれば、このステージに登場する敵の LV が 
すべて LV 99 になる。この強さの敵を倒すには、こちらもある程度の強さが必要なので、上記のオススメステージで主力を十分に鍛えてから挑むといい。 


主力と一緒に攻撃し、連携や 
コンボでダメージの底上げを狙 
える。通常攻撃の範囲が広い、 

槍や弓を装備した人材がベスト。 


醮を強く L /7 獲得韁騙値アツス！ 


獲得経験値を増やすには、単純に 
敵の L V を上げればいい。右で挙げ 
ている方法を試してみよう。 


♦「敵を CiD と嫌 < し7ほしい J 
0) 議題を可決 

この讓題を可決すれば敵全体の L V が上 
昇 （20 段階まで可能)。敵が強すぎるなら 
「敵をもっと弱くしてほしい」を可決だ。 


♦酺に賊を役け7含伸させる 

敵を持ち上げ、ほかの敵に投げると合体。 
高 LV のキャラが残り、 LV は両者の合計 
になる。敵の数を減らす方法としても有効。 


SS 3 

攻撃の主力を担〇キャラクタ 
一なので最優先で育てよ〇。反 
撃回数が多いと、敵ターンで敵 
の数を減らせるのでオススメ。 


魔法による長距離&範囲攻撃 
が得意なキャラクター。主力が 
攻撃しに < い高台の敵を掃討す 
るときなどに役立ってもらおう。 


♦ 3オエフエクト0 
r 增殖』を利用 

「増殖」のジオエフェクトでは、每ターン 
ごとに敵の複製が出現する。複製を倒しま 
<れば、永遠に経験値稼ぎが可能だ。 


なるベ<優秀な装儡品を用霤 


キャラクターの強さは、装備して 
いるアイテムに大きく依存する。そ 
のため、より高性能な装備を用意す 
ることもで非常に 
重要だ。よく使う 
装備は、アイテム 
界などを利用して 
しっかり強化しよ 


う。パラメータ強化や獲得経験値を 
増やすイノセントの収集&移住も積 
極的に行うこと。 


►アイテムにはランクが 
あ〇、高ランクのちのほ 
ど性能もよくなる。ただ 
し、アイテム界の難易度 
も上がるので注意したい。 


r ニンジャソード 

I f シャープエッジ 
麴武士道ランス 
蝙しび れ檐 
ンギヌス 
毒弓 

■ R Q 4 4マグナム 
1衊光線銃 • ふじやま 


=ンクロ-' 


薄 ロンギヌス 


^ -1 ^ 

A T K ® 654 

マヒ單 8 

SPD 屋 294 
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転生を繰り通し Z さ 5 なる強さをゲツ I 


キャラクターは転生す 
ることで、それまでの L 
V とパラメータに応じた 
素質 ボーナスを 得たうえ 
で、 LV 1 から鍛え直せ 
る。また、汎用キャラク 
ターなら他種族に転生し、 
魔法の習得なども可能だ。 
最強キャラクターを育成 
するのに役立てよう!！ 


I ど〇しよ5もないクズ 


r % 


••一 ( 

天才 ^ 



マナ 9998899 1 

必要マナ 5000 I 

素質能力小ーナス 

技能継承度 95% I 

議会の承認は 必要なし / 



にキャラクターの素質タイプを選択してください 


♦他職 IZ 転生し7魔法を覚无3 

一度覚えた魔法は、基本的に転生後の種族でち使用できる。 1 
そのため、魔法の習得を目的に魔法使いなどに転生するのも手 
だ。ただし、転生すると魔法の技能経験値の一部は失われてし 
まろ。転生のしすぎは魔法を弱体化させるので注意したい。 




T ェクスト5ゲイ：/で92/5：/ク±0強さに 


「エクストラゲイン」とは、キャラメイク時に 
結ばれる師弟関係のメリットを指す。師匠とな 
るキャラクターは、パラメータアップなどのメ 
リツトが得られ、デメリットもとくにないため、 
主力を師匠に据えるのがオススメだ。 



弟子0魔法を使用 


▲弟子がレベルアップ 
した際、師匠のパラメ 
一夕にボーナスが加算 
◄師匠が弟子に隣接すると、弟子の魔法される。なおこのボー 
が使用可能に。これで技能 L V が1以上ナスは、師匠が転生す 
になるまで使い続ければ習得が完了する。ると失われるので注意。 


8 


但 LV 字ヤ5クター BZ 51/ Z 育7ょ5 


キャラメイクや転生をしたばかりのキャラク 
ターは非常に弱く、そのままバトルに出しても 
戦力としては扱いにくい。そんな低レベルキャ 
ラクターを育てるには、右のような方法を活用 
するのがオススメだ。ある程度まで成長させた 


♦金カキャ50通携攻撃に参加 

自分で直接攻撃はせす’、強いキャラクターに隣接させ、 
連携攻撃に参加させる。これで敵を倒せば、安全に経験 
値を稼ぐことが可能だ。ただし、この方法で得られるの 
は経験値のみで、マナは獲得できない。 


ら、稼ぎ ステージで 一気にレベルを上げよう。 



♦なるベ<強い装備を身につける 

各パラメータが大幅に上昇する装備品を身につければ、 
低レベルキヤラクターでもそこそこの戦力になる。この 
状態なら、経験値稼ぎち簡単だ。ちちろん、低レベルな 
ことに変わ0はないので、やられないよ〇行動は慎重に。 


♦37 TE /：/ ポルなど 
反撃し7こな U &0 を姐5 


^一番お手軽な育成法は、連携攻撃への参加。さらに師匠 
妾させれ%連携の発動率も上がって効率がいい。 


に^させれば連携の発動率も上が_ 


パトルでは敵以外に、ジオシンボルも攻撃可能。さら 
に、撃破に成功すれば経験値も獲得できる。ジオシンポ 
ルは反撃してこないので、低レベルキヤラクターが狙〇 
的として最適だ。遠距離攻撃ができるならさらに楽に!！ 


転生はキャラクターの強化に役立つ有用なシステムだが、盗賊で行〇ときは注意。なぜなら盗賊の最大の魅力であるアイテム盗みの成功率は、盗賊のレベルに大き I 
く依存するからだ。そのため、盗み専門の盗賊はレベルを重視し、転生は極力避けよ〇。なお盗みの成功率は、使用する八ンド系アイテムの H 丨 T 値も影響する。 



♦弱点0八5 メータを展上け:？る 

転生時には振り分けられる素質能カボーナスは、魔法使いな 
ら丨 NT といろよろに、長所を伸ばすのが基本。しかし、戦士 
の控えめな S P を強化するなど、弱点の底上げを図ることもで 
きる。どのパラメータを重視するかは、ブレイヤーしだいだ。 




龎王ぺの道標 



得意武器 


転生？ 

■ Jtz ット 
され备要素 


転生を行3と、暗黒議会のランク 
や、議題で強化した反撃回数&移動 
力などがリセットされる。転生を積 
極的に行わせるキャラクターは、こ 
れらを上げないでおくといい。 




◄"天才，の素質を 
選ぶことで、転生時 
の能カボ—ナスの底 
上げが可能だ。ただし、その場 
合は大量のマナが必要となる。 



7rXKX0 稼€方 







































暗黒議会で作成できる汎用キャ 
ラの特徴を解説。汎用キャラには 
人型と魔物型の2種類があり、そ 
れぞれ職業と種族に分かれている。 
基本的に人型は武器の習熟度を上 
けることで武器技を使用でき、魔 


物型キャラは種族ごとに固有の t 
殊技を使用可能（専用武器のみき 
備可)。また、人型は出現条件? 
満たすと作成でき、レベルに応 I 
て上級職も作れるが、魔物型は1 
クラスが撃破後にのみ作成でき; 



楢闢家（男) 


4 6 鶴 2 〜 4 〜 30 

初期から作成可能 


男の格闘家。その名のとおり拳が得意。投げ能力は平均的だが 
移動力が高く、反撃回数も多い。敵を移動させる拳技と合わせ、 
アイテム界の攻略で頼りになる。 



女の格闘家。能力は男とほぼ同じで、通常の戦闘での攻撃役の 
ほか、アイテム界の切り込み隊長にも向く。 JM が比較的高く、 
高低差に強いのも特徴。 



|戦士（女) 


S 4顧 S 5~6釀1〜2 _ 

初期から作成可能 

315〜20 


女戦士。能力は男とほぼ同じで 、 D E F は高いが R E S は低い 
ので魔法攻撃に注意。男と違って斧ではなく槍が得意だが、特殊 
技が使いやすい剣がオススメだ。 

剣、槍 




戦士（男） 


4 fSFJ 5〜6國卜 

初期から作成可能 




男の戦士。剣と斧が得意だが、特殊技の敵の DEF を下げる交 
果が強敵との戦いに便利なので、斧で戦うといい。また、移動ブ 
は高いが、投げ能力は平均的。 

剣、斧 


僧侶（男） 


3 .…^§ 4〜5 _ 0〜1 _12〜17 
初期から作成可能 

回復魔法が得意な僧侶の男。初期クラスでは DEF のほか、投 
げや JM など多くの能力が低め。戦闘は苦手なので、エクストラ 
ゲインで攻撃魔法を覚えたい。 

杖 


m 


僧侶（女 v 


儀 


魔法使 ii ( 男) 


^_4~5 議 

初期から作成可能 


襲12〜 17.' 


魔法使いの男。投げや移動などの能力は低いが、魔法攻撃は非 
常に強力。初期から3クラスが作成でき、赤が炎属性、緑が風属 
性、青が水属性の魔法を習得。 



3纖:石[顧1: T : 1 . 哪 U : 

初期から作成可能 


女の僧侶。男と同じく回復魔法に加えて D E F と R E S を上 I : 
る補助魔法も使える。戦闘が苦手なのも同じ。全魔法習得後 、I 
法剣士や天使兵への転生ち手だ。 

杖 


魔法使い（女） 

反 _rai jm 


4 〜 5 | 
初期から作成可能 


: 


：， 1 


編 

身 



女の魔法使いで、能力は男とほぼ同じ。赤魔法使いのみ AT K 
ゃ丨 NT が上がる補助魔法を習得する点も同様。各属性の全魔法 
習得後、別属性への転生もアリ。 

1杖 


画 5 〜 6 J1 ° Wi 70 ^ 2 

格闘家(男•女)、戦士 (男•女)のうち 
2つをレベル5にする 

盗みのスぺシャリスト。得意武器は銃だが、戦闘は苦手。た六 
盗みの成功率はレベルが関係するので優先して育てよう。なお、 
非力のようで投げ能力は高い。 

銃 


スト5イター 


弓が得意な魔界の狩人。弓の特殊技には状態異常の追加効果が 
あるものが多く、敵の弱体化で頼りになる。 DEF のほか、投げ 
や移動関係の能力が低い点に注意。 

'謂 漏 M … 


1~2 _25〜30 

格闘家(男•女)、戦士 (男•女)のうち 
2つをレベル5にする 

銃が得意なのは盗賊と同じだが、より戦闘に向いていて高低差 
にも強い。ただ、最大の特徴はアイテム界などでジオエフェクト 
を操作できる点。1人は作ろう。 

1 銃 




_ P 〜3 系 

格闘家(男)、戦士 (男)の合計レベルを 
; 20以上にする 

反撃回数が多いほか、移動系の能力が高い拳のスぺシャリスト。 
SPD を上げると敵の攻撃を回避することが多く頼りになる。格 
闘家からの転生もアリ。 



魔法荆士 


戦士 (女)、魔法使い(女)を 
各レベル10にする 

魔法も使える戦士。使う攻撃に応じて剣と杖を使い分けたい。 
ATK や DEF を上げる補助魔法も使える。ただ、習得する攻撃 
魔法の属性がランダムなので注意。 



拳、斧 



天使兵 


5顧5二6 _1〜1職15〜20 
僧侶(女)、アーチャー、魔法剣士を 
各レベル100にする 

特別高い能力はないが弱点もない、バランスのいい能力が特徴。 
魔法剣士と同じくランダムで3属性のいずれかの魔法を習得し、 
回復魔法も使用できる。 

剣、槍、弓、杖 



5〜6曝 2〜3觀 醫 20〜2 

格闘家(女)、戦士 (女)の合計レベルを 
20以上にする 

武器による物理攻撃が得意な職業。敵が使うものも含め、魔另 
は苦手。剣を装備し、最前線でガンガン戦いたい。戦士（女 ） t 
ら転生するのもオススメだ。 

剣、槍、斧 

i 5 fe : 4へ5 :で1〜3 _12〜1 

銃のウエボンマスタリーを 
レベル30以上にする 

銃が得意なスナイパーと思わせ、じつは拳や斧でも戦えるパ 1 : 
ファイター。逆に魔法は苦手で、移動系の能力も低い。拳は万 
撃回数が多い上級職で使うと〇。 

拳、銃、斧 


S 25 〜 35 

格闘家(男)、戦士 (男)、盗賊、ストライダー、 
忍者を各レベル200にする 

投げこそ盗賊などに劣るが、その他の能力は装備適性も含めて 
すべて高い。最上級職になると状態異常などを無効化する。好き 
なように戦っていい究極の存在。 


m 


小■魔族 

■ 


5 园〇〜〗肛！3 M 5 〜2 

撃破すると作成可能に 


すべて 


特別高い能力は持たないが、毒や眠りの追加効果がある特殊 
が便利。追加効果はないが、拳技のように敵をどかせる「パッご 
I ンコンボ」も強力で使いやすい。 

J 悪魔の息 


オススメ特殊技 



人型キャラの上級職は、基本的に初期クラスのレベルが一定以上になるごとに上位のクラスが作成可能になる。しかし、魔法使い（男/女）のみ、赤•緑•青の辛 
クラスをレベル5以上にすると星系の、星系をレベル30以上にすると虹系の、虹系をレベル50以上にすると銀河系の、それぞれ魔法使い（男/女）を作成可能に。 


讽用人型农驩格型 ^ 

キヤ 5 クターテータ 

: : _______ 


1 p 寺 i を J 会 

一 

|网 
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!afc 

0 

0 

K 
1 
雄 
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【キャラリストの見方】「投」は投げ B れるマス数を、 「 MV 」 は移動力を、「反」は反撃回数を、 「 JM 」 は高所への移動に関係するジャ 
ンプカをそれぞれ表す。なお、各能力で数値が変化しているものは、最低値が初期クラス、最高値が最上級クラスの能力値となつている。 
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優秀な攻撃力と打たれ強さを備えた魔界のエリート。高クラス 
:になると MV まで増加するのは大きな魅力だ。特殊技は広範囲攻 
撃の「秘技！岩石落とし」が強力。 


i オススメ特殊技 


秘技！岩石落とし 


_ 撃破すると作成可能に 
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j 撃破すると作成可能に 


:身軽さを生かした格闘戦を得意とするメス猫。反撃合戦に強い 
|ので、前線のアタッカーとして活用したい。特殊技は高威力の 
けネコネコ三角蹴り」がオススメ。 


あらゆるパラメータが高水準な夜の眷属。物理も魔法も得意で 
i 物理が弱点の敵には「ヴァンフォース」、魔法が弱点なら「ヴァ 
琶ンプラズマ」を使うといい。 


オススメ特殊技 


ネコネコ三角蹴り 


本作では本編ス!リーを進める過程で、ゼニ 
スキーやマデラス、地球勇者ゴードンー行など、 
さまざまなキヤラクターが仲間に。彼らはポテン 
シャルも高いので、余裕があれば育てておこう。 


竜王觴 


_ 撃破すると作成可能に 


高い戦闘能力を持ち、あらゆる状態異常が通用しない竜族の王$ 
邪竜族と同じく、クラスごとに特殊技は違うが、どの技も威力 • 
範囲ともに非常に優秀だ。 


オススメ特殊技 


炎帝の舞、雷神の舞など 
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▲丰严，脸ョ 優ォ 



；投げると爆発する困った魔物。パラメータも総じて低めだが、 
最高クラスのプリニー神だけは別格の強さを持つ。「プリニガー 
|ビーム」の威力も悪くない。 


オススメ特殊技 




| 本編9話クリア後に仲間になるゴードンー行はなかなかの強者だ。ゴードンは銃と斧の WM が優秀で、「ゴードンアタック」は高威力。ジェニファーは 
I 優れ、広範囲攻撃「セカンドアーツ」が使いやすい。サーズディは魔物型キャラクターだが、装備適性が総じて高め。3人そろつてレギュラー入0させて 0 K だ。 






























































































































『ディスガィア R 』 の本編ス I リーは、長い 
間眠っていたラ八ールを、エトナがさまざまな 
武器を使って起こそうとするシーンから始まる。 
だがそのとき、エトナが誤ってラ八ールを倒し 
てしまったら……？そんな衝撃のプロ□ーグ 
から始まるのが「エトナ編」だ。魔王を目指す 
エトナが織り成す新たなストーリーに、新たな 
仲間たち、その果てに描かれるエトナの本音と 
は？本編13話までに隠し部屋（詳細は P .04) 

の日記をすべて見た後にエンディングを迎える 
と、 




セーブデータの 引き継ぎ前に選択可能に!! 




本作は、本編を一度クリアし 
た程度では遊び尽くせないほど 
の大ボリュ _ ム！さらに、本 
編クリア後に追加されるコンテ 
ンツも多数ある。ここでは、そ 
んなコンテンツの一部を紹介!！ 
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S 楽し班要橐 


▲►本編では中ボス扱 
いされたバイアスと対 
峙するエトナ。魔王の 
座をめぐる戦いがラ八 
ール抜きで始まる!？ 


EX^I/E/3l/ 


ラスボス以上の強敵と戦える E X ダンジョンは、 
基本的に暗黒議会の議題を可決すると挑戦可能に 
なる。だが、なかには特定条件をクリアすること 
「でプレイ可能になるものも。練武の洞窟を最奥ま 
でクリアすると出現する「魔鏡の間」や、本編十 
話以降に敵 L V を最大にして時空の渡し人に話し 
かけると解放される「惑星シスの断片」などがそ 
。どちらにもさらなる強敵が出現する！ 
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本編クリア後には、新たな 
キャラクターも登場！暗黒 
議会の受付嬢であるプレネー 
ルさんや、スマホアプリ『魔 
界ウォーズ』で念願の主役と 
なったアサギも仲間にできる。 
「暗黒議会」で新たな議題を 
見つけたら、可決を目指せ!！ 


な、なんだ？ 

このただならぬ気配は 
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